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Datos personales 
 

 Documento de identidad : 70748586 
 

 
Número CIP : 258782 

 

 
Fecha de nacimiento : 3 de enero de 1991 

 

 
Número de celular : +51 956 248 003 

 

 Correo electrónico : kaaf030191@gmail.com 
 

 
Dirección : Av. Los Chankas 143 – Abancay – Apurímac – Perú 

 

 
Página web personal : https://kevinarnoldariasfigueroa.codideep.com 

        

             
CTI Vitae : https://ctivitae.concytec.gob.pe/appDirectorioCTI/VerDatosInves

tigador.do?id_investigador=301361 

 

Educación 
Cursando Doctorado en Ciencias de la Computación 
Universidad Nacional del Altiplano de Puno 
 
Cursando Maestría en Ingeniería de Sistemas 
Universidad Nacional José María Arguedas 
 
Maestro en Gestión de Tecnologías de la Información 

Neumann Business School 
 
Ingeniero Informático y Sistemas 

Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurímac 
 

Perfil profesional 
Profesional en tecnologías de la información con más de 10 años de experiencia en desarrollo de software 

empresarial, con amplios conocimientos en manejo de arquitecturas de software de escala vertical y 

horizontal, gestión de proyectos, liderazgo de equipos y dominio en modelado de procesos a gran escala. 

 
 
 
 

Mag. Kevin Arnold Arias Figueroa 
CIO/Project Manager/Software Architect/DevOps/Software Developer/University Teacher 

SCRUM, ITIL, COBIT, RUP, Domain Driven Design, Test Driven Development, Continuous Integration, Machine Learning, Deep 
Learning, Business Intelligence, E-Business, E-Commerce, TeamCity, Jenkins, C#, PHP, Java, Ruby, Python, JavaScript, RESTful, 

Net, Laravel, CSLA, Spring Boot, Rails, Angular, Node, Ionic. 

mailto:kaaf030191@gmail.com
https://kevinarnoldariasfigueroa.codideep.com/
https://ctivitae.concytec.gob.pe/appDirectorioCTI/VerDatosInvestigador.do?id_investigador=301361
https://ctivitae.concytec.gob.pe/appDirectorioCTI/VerDatosInvestigador.do?id_investigador=301361
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GRADOS ACADÉMICOS Y 

TÍTULO PROFESIONAL 
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EXPERIENCIA PROFESIONAL 

(RESUMIDO) 
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INSTITUCIÓN : UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURÍMAC 
CARGO  : COMPUTER ENGINEERING AND SYSTEMS TEACHER 

(DOCENTE DE INGENIERÍA INFORMÁTICA Y SISTEMAS) 
PERIODO : 2023-03-10 – Actualidad 
 
 
INSTITUCIÓN : OFICINA NACIONAL DE PROCESOS ELECTORALES 
CARGO  : FULLSTACK PROGRAMMER 

(PROGRAMADOR FULLSTACK) 
PERIODO : 2025-08-07 – 2025-10-31 
 
 
INSTITUCIÓN : MINISTERIO DE ECONOMÍA Y FINANZAS 
CARGO  : FULLSTACK PROGRAMMER 

(PROGRAMADOR FULLSTACK) 
PERIODO : 2025-08-01 – 2025-10-28 
 
 
INSTITUCIÓN : RVC SERVICES 
CARGO  : FRONT END PROGRAMMER ANALYST 

(ANALISTA PROGRAMADOR FRONT END) 
PERIODO : 2023-10-02 – 2025-07-15 
 
 
INSTITUCIÓN : INTERCORP MANAGEMENT 
CARGO  : DEVOPS ENGINNER 

(INGENIERO DEVOPS) 
PERIODO : 2023-12-14 – 2023-12-20 
 
 
INSTITUCIÓN : RVC SERVICES 
CARGO  : FRONT END PROGRAMMER ANALYST 

(ANALISTA PROGRAMADOR FRONT END) 
PERIODO : 2022-04-25 – 2023-07-31 
 
 
INSTITUCIÓN : UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURÍMAC 
CARGO  : COMPUTER ENGINEERING AND SYSTEMS TEACHER 

(DOCENTE DE INGENIERÍA INFORMÁTICA Y SISTEMAS) 
PERIODO : 2022-04-15 – 2023-03-09 
 
 
INSTITUCIÓN : CENFOTUR 
CARGO  : SPECIALIST IN COMPUTER SYSTEMS PROGRAMMING I 

(ESPECIALISTA EN PROGRAMACIÓN DE SISTEMAS INFORMÁTICOS I) 
PERIODO : 2022-08-19 – 2022-12-19 
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INSTITUCIÓN : UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURÍMAC 
CARGO  : COMPUTER ENGINEERING AND SYSTEMS TEACHER 

(DOCENTE DE INGENIERÍA INFORMÁTICA Y SISTEMAS) 
PERIODO : 2021-06-09 – 2022-03-07 
 
 
INSTITUCIÓN : CODIDEEP 
CARGO  : SOFTWARE ARCHITECT 

(ARQUITECTO DE SOFTWARE) 
PERIODO : 2021-01-01 – 2021-05-31 
 
 
INSTITUCIÓN : PODER JUDICIAL DE APURÍMAC 
CARGO  : ADMINISTRATIVE ASSISTANT 

(AUXILIAR ADMINISTRATIVO) 
PERIODO : 2020-05-05 – 2020-12-31 
 
 
INSTITUCIÓN : CODIDEEP 
CARGO  : SOFTWARE ARCHITECT 

(ARQUITECTO DE SOFTWARE) 
PERIODO : 2018-10-11 – 2020-04-30 
 
  
INSTITUCIÓN : SENATI 
CARGO  : SOFTWARE ENGINEERING INSTRUCTOR WITH INTELLIGENCE ARTIFICIAL 

(INSTRUCTOR DE INGENIERÍA DE SOFTWARE CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL) 
PERIODO : 2020-03-04 – 2020-04-30 
 
 
INSTITUCIÓN : SVS 
CARGO  : SOFTWARE ARCHITECT 

(ARQUITECTO DE SOFTWARE) 
PERIODO : 2017-04-01 – 2018-09-30 
 
 
INSTITUCIÓN : GOBIERNO REGIONAL DE APURÍMAC 
CARGO  : PROGRAMMER 

(PROGRAMADOR) 
PERIODO : 2017-07-03 – 2017-09-29 
 
 
INSTITUCIÓN : YANAPASOFT 
CARGO  : SOFTWARE DEVELOPER 

(DESARROLLADOR DE SOFTWARE) 
PERIODO : 2016-04-01 – 2017-06-30 
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INSTITUCIÓN : CENTRO DE INFORMÁTICA E INTERNET UNAMBA 
CARGO  : TEACHER OF COMPUTER AND SYSTEMS 

(DOCENTE DE COMPUTACIÓN Y SISTEMAS) 
PERIODO : 2017-02-20 – 2017-05-19 
 
 
INSTITUCIÓN : UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURÍMAC 
CARGO  : PRACTICE MANAGER 

(JEFE DE PRÁCTICAS) 
PERIODO : 2016-09-01 – 2017-01-31 
 
 
INSTITUCIÓN : MIQ LOGISTICS 
CARGO  : PROGRAMMER ANALYST 

(ANALISTA PROGRAMADOR) 
PERIODO : 2015-06-01 – 2016-02-29 
 
 
INSTITUCIÓN : INNOVA CONSULTORES INFORMÁTICA Y SISTEMAS 
CARGO  : SOFTWARE DEVELOPER 

(DESARROLLADOR DE SOFTWARE) 
PERIODO : 2012-05-06 – 2014-05-20 
 
 
INSTITUCIÓN : MEGATRACTORS 
CARGO  : COMPUTER TEACHER 

(DOCENTE DE COMPUTACIÓN) 
PERIODO : 2012-11-01 – 2013-11-01 
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EXPERIENCIA PROFESIONAL 
(DETALLADO) 
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COMPUTER ENGINEERING AND SYSTEMS TEACHER 
Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurímac (Perú). 
Marzo 2023 – Actualidad 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Docente de diversos cursos de la escuela académico profesional de 
ingeniería informática y sistemas. 
 

 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• Java, TypeScript, JavaScript. 

• Angular, Net 6, Entity Framework. 

• Git, Jenkins, SonarQube. 
• SQL Server. 

 

 
 
 

 

FULLSTACK PROGRAMMER 
Oficina Nacional de Procesos Electorales (Perú). 
Agosto 2025 – Octubre 2025 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Mantenimiento correctivo de módulo ciudadano. 

• Mantenimiento correctivo de módulo especializado. 

• Mantenimiento de mapas y distritos electorales. 
 

 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• Java, TypeScript, JavaScript. 

• Angular, Spring Boot, Hibernate, JPA. 

• Git, Jenkins, SonarQube. 
• MongoDB. 
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FULLSTACK PROGRAMMER 
Ministerio de Economía y Finanzas (Perú). 
Agosto 2025 – Octubre 2025 

 
 
Responsabilidades principales: 
Mantenimiento de módulos de certificado, compromiso anual, compromiso 
mensual, devengado, girado, pagado, determinado, recaudado y rendición. 
Implementación de renovación de tokens de sesión y módulos de 
financiamiento temporal 
 

 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• Java, TypeScript, JavaScript. 

• Angular, Spring Boot, Hibernate, JPA. 

• Git, Jenkins, SonarQube. 

• JSON Web Token, Keycloack 

 

 
 
 

 

FRONT END PROGRAMMER ANALYST 
RVC Services (Perú). 
Octubre 2023 – Julio 2025 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Desarrollo de módulo de rendición. 

• Mantenimiento de módulos de certificado, compromiso anual, compromiso 
mensual, devengado, girado, pagado, determinado, recaudado y rendición. 
 

 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• TypeScript, JavaScript. 

• Angular. 

• Arquitectura orientada a microservicios, Arquitectura orientada a 
microfrontend. 

• TDD con Jasmine, SonarQube. 

• Git. 

• GitLab. 
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DEVOPS ENGINEER 
Intercorp (Perú). 
Diciembre 2023 – Diciembre 2023 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Elaboración de despliegue de proyecto web Cometa basado en WordPress. 
 

 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• WordPress. 

• AWS. 

• Git. 
• GitLab. 
•  

 

 
 
 
 

 

FRONT END PROGRAMMER ANALYST 
RVC Services (Perú). 
Abril 2022 – Julio 2023 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Desarrollo de módulo de beneficiario OPE del SIAF, sobre un entorno web. 

• Desarrollo de módulo de devengado del SIAF, sobre un entorno web. 

• Desarrollo de módulo de girado del SIAF, sobre un entorno web. 

• Desarrollo de módulo de recaudado del SIAF, sobre un entorno web. 
 

 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• TypeScript, JavaScript. 

• Angular. 

• Arquitectura orientada a microservicios, Arquitectura orientada a 
microfrontend. 

• TDD con Jasmine, SonarQube. 

• Git. 
• GitLab. 
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FRONT END PROGRAMMER ANALYST 
RVC Services (Perú). 
Abril 2022 – Julio 2023 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Desarrollo de módulo de beneficiario OPE del SIAF, sobre un entorno web. 

• Desarrollo de módulo de devengado del SIAF, sobre un entorno web. 

• Desarrollo de módulo de girado del SIAF, sobre un entorno web. 

• Desarrollo de módulo de recaudado del SIAF, sobre un entorno web. 
 

 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• TypeScript, JavaScript. 

• Angular. 

• Arquitectura orientada a microservicios, Arquitectura orientada a 
microfrontend. 

• TDD con Jasmine, SonarQube. 

• Git. 
• GitLab. 

 

 
 
 
 

 

COMPUTER ENGINEERING AND SYSTEMS TEACHER 
Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurímac (Perú). 
Abril 2022 – Marzo 2023 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Docente del curso de Desarrollo de Software II. 

• Docente del curso de Interacción Humano Computador. 

• Docente del curso de Programación Orientada a Objetos. 
• Docente del curso de Programación Paralela. 

 

 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• Java, TypeScript, JavaScript. 

• Angular, Net 6, Entity Framework. 

• Git, TeamCity, SonarQube. 

• SQL Server. 
• Trello. 
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SPECIALIST IN COMPUTER SYSTEMS PROGRAMMING I 
CENFOTUR (Perú). 
Agosto 2022 – Diciembre 2022 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Desarrollo e implementación de sistema de certificación de perfiles 
especializados. 
 

 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• C#, TypeScript, JavaScript. 

• Net Core, Angular, Entity Framework. 

• SQL Server. 

• JSON Web Token. 

• Arquitectura orientada a servicios, Arquitectura orientado al negocio (DDD). 

• Git, TeamCity. 
• GitLab. 

 

 
 
 

 

COMPUTER ENGINEERING AND SYSTEMS TEACHER 
Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurímac (Perú). 
Junio 2021 – Marzo 2022 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Docente del curso de Teoría de Autómatas y Compiladores. 

• Docente del curso de Computación Para Móviles. 

• Docente del curso de Gestión de Tecnologías de Información. 

• Docente del curso de Comercio Electrónico. 
 

 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• TypeScript, JavaScript. 

• Ionic, Angular, Lumen. 

• Git, TeamCity. 

• MySQL. 

• Trello. 

• NoIP. 
• WordPress, WooCommerce. 
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SOFTWARE ARCHITECT 
Codideep (Perú). 
Enero 2021 – Mayo 2021 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Dirección y gestión de proyectos de software. 

• Capacitación de equipos de desarrollo de software. 

• Desarrollo y mantenimiento de la plataforma Codideep. 

• Capacitación en temas de desarrollo de software y tecnologías de 
información (Instructor y/o ponente). 

• Gestión del proceso de integración continua de los proyectos de software de 
la empresa. 

• Diseño e implementación de arquitecturas de software para los proyectos 
empresariales a desarrollar por la empresa. 

• Desarrollo e implementación de sistema de amonestaciones. 

• Desarrollo e implementación de sistema reconocimiento de objetos, basado 
en Machine Learning. 

• Desarrollo e implementación de sistema de acreditación para los juegos 
panamericanos de la ciudad de Lima. 

• Desarrollo e implementación de sistema de eventos para el proceso de 
vacunación de COVID. 

• Desarrollo e implementación de plataforma para el Colegio de Licenciados 
en Administración de Apurímac. 

• Desarrollo e implementación de sistema de facturación electrónica para 
cadena agroveterinaria de Guatemala. 

• Desarrollo de aplicación móvil para turismo. 
• Desarrollo de aplicación móvil para el consumo de servicios de Machine 

Learning. 
 

 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• C#, PHP, Python, JavaScript. 

• Laravel, Express, Angular, Ionic, NodeJS, Entity framework. 

• SQL Server, MySQL, MariaDB, MongoDB. 

• Web service SAT. 

• MVC, Desarrollo guiado por el dominio. 

• TeamCity. 

• BitBucket, GitHub, GitLab. 
• API de Facebook, API de Google, API de WhatsApp. 
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ADMINISTRATIVE ASSISTANT 
Poder Judicial de Apurímac (Perú). 
Mayo 2020 – Diciembre 2020 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Desarrollo de hoja de cálculo con Macros para control de asistencia. 

• Configuración de Clientes VPN. 

• Desarrollo e implementación de sistema de mesa de partes para ingreso de 
escritos y demandas. 

• Desarrollo e implementación de sistema de control de asistencia. 

• Configuración de servidor para despliegue de sistemas web (Integración 
continua). 

• Desarrollo de aplicación móvil para el control de programación de 
audiencias. 

• Desarrollo e implementación de sistema de generación de certificados e 
incorporación de firma digital masiva. 

• Desarrollo e implementación de sistema de inventario para las sedes de la 
corte de Apurímac. 
 

 
 
 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 
• C#, PHP, Visual Basic. 

• Laravel, Angular, Ionic, Entity framework. 

• SQL Server, MySQL, MariaDB. 

• REST Full. 

• MVC, Desarrollo guiado por el dominio. 
• GitLab. 
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SOFTWARE ARCHITECT 
Codideep (Perú). 
Octubre 2018 – Abril 2020 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Dirección y gestión de proyectos de software. 

• Capacitación de equipos de desarrollo de software. 

• Desarrollo y mantenimiento de la plataforma Codideep. 

• Desarrollo y mantenimiento del chat individual para atención al cliente. 

• Desarrollo y mantenimiento del chat grupal para atención al cliente. 

• Desarrollo y mantenimiento del proceso de control de proyectos de 
software en Codideep (Implementación de un diagrama de Gantt y chat 
orientado a los proyectos). 

• Desarrollo y mantenimiento del chat grupal para móviles. 

• Desarrollo y mantenimiento del streaming de Codideep. 

• Gestión de integración continua para el proyecto Codideep (codideep.com) 
y Sysef (Sistema de facturación electrónica). 

• Mejoras continuas en Codideep y Sysef. 
• Desarrollo de proyectos de software para el extranjero (Guatemala, 

Colombia, México, Brasil y otros). 
 

 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• C#, Java, PHP, JavaScript. 

• Laravel, Express, Angular, Ionic, NodeJS, Entity framework. 

• SQL Server, MySQL, MariaDB, MongoDB. 

• Web service SUNAT. 

• MVC y Desarrollo guiado por el dominio. 

• Jenkins. 

• BitBucket, GitHub, GitLab. 
• API de Facebook, API de Google, API de WhatsApp. 

 

  



77 | P a g e   

SOFTWARE ENGINEERING INSTRUCTOR WITH INTELLIGENCE ARTIFICIAL 
SENATI (Perú). 
Marzo 2020 – Abril 2020 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Dictado de clases de lenguaje y comunicación. 

• Dictado de clases de matemática aplicada. 

• Dictado de clases de informática básica. 
• Dictado de clases de ingeniería de software. 

 

 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• Microsoft Teams. 

• Google Drive. 

• Pizarra virtual IDroo. 

• Packet tracer. 

• Python. 

• Metodología SCRUM. 

• Trello. 

• GitKraken GloBoard. 
• Microsoft Office.  

 

 
 
 

 

SOFTWARE ARCHITECT 
SVS (Perú). 
Abril 2017 – Setiembre 2018 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Especificación de la arquitectura para todos los proyectos de software. 

• Capacitación del personal en desarrollo de software empresarial basado en 
buenos estándares de programación. 

• Dirección de proyecto Empleopolis (empleopolis.pe). 
• Dirección de proyecto SynapseCoin (ICO). 

 

 
 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• C#, PHP, JavaScript. 

• Express, Laravel, NodeJS, Entity framework. 

• SQL Server, MySQL, MongoDB. 

• MVC, Desarrollo guiado por el dominio, Desarrollo guiado por pruebas. 

• TeamCity. 

• BitBucket, GitHub, GitLab. 
• API Rest, CoinGate, API de Facebook, API de Google, API de LinkedIn. 
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PROGRAMMER 
Gobierno Regional de Apurímac (Perú). 
Julio 2017 – Setiembre 2017 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Desarrollo y mantenimiento de múltiples sistemas. 
 

 
 
 

 
Tecnologías principales empleadas: 

• PHP. 

• CodeIgniter, Bootstrap. 

• SQL Server. 

• MVC. 
• GitHub. 

 

 
 
 

 

SOFTWARE DEVELOPER 
Yanapasoft (Perú). 
Abril 2016 – Junio 2017 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Desarrollo de sistema de facturación electrónica enlazado con la SUNAT. 

• Generación electrónica de facturas, boletas, notas de crédito, notas de 
débito, guías de remisión y resumen diario. 

• Proceso de cotización de alquiler de vehículos para hostransfer.com. 
 

 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• PHP. 

• Laravel, Bootstrap. 

• MySQL. 

• Web service SUNAT. 

• MVC. 
• BitBucket. 
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TEACHER OF COMPUTER AND SYSTEMS 
Centro de Informática e Internet UNAMBA (Perú). 
Febrero 2017 – Mayo 2017 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Dictado de clases de curso de ofimática. 

• Dictado de clases de curso de edición de videos. 
• Dictado de clases de internet para profesionales. 

 

 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• Word, Excel, Power Point. 

• Camtasia Studio, Filmora. 
• Google, Youtube, Facebook, Adsense, Wordpress. 

 

 
 
 

 

PRACTICE MANAGER 
Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurímac (Perú). 
Septiembre 2016 – Enero 2017 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Dictado de clases de cursos de programación. 
• Inventariado y mantenimiento de equipos tecnológicos. 

 

 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 
• C++, Java. 

 

 
 
 

 

PROGRAMMER ANALYST 
MIQ Logistics (Perú). 
Junio 2015 – Febrero 2016 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Desarrollo y mantenimiento del sistema empresarial E2E. 

• Desarrollo de sistema de almacén y despachos web. 

• Desarrollo de sistema de almacén y despachos móvil (PDA). 
 

 
 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• C#. 

• CSLA, DevExpress, MVC5 ASP.Net, Entity Framework. 

• Sql Server. 

• Team Fundation Server. 
• Desarrollo guiado por el dominio. 
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SOFTWARE DEVELOPER 
Innova Consultores Informática y Sistemas (Perú). 
Julio 2012 – Junio 2014 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Mantenimiento de sistema de información de ventas y facturación CEDROS. 

• Análisis y diseño del sistema de información de ventas, control de stock, 
manejo de sucursales y facturación (SIVAK). 

• Desarrollo e implementación del sistema de información de ventas, control 
de stock, manejo de sucursales y facturación (SIVAK). 

• Soporte de sitios web hechos en WordPress. 
 

 
 

 

Tecnologías principales empleadas: 

• C#, PHP, JavaScript. 

• MVC5 ASP.Net, Laravel, Entity framework. 

• SQL Server, MySQL. 

• ZendPDF. 

• Rational Rouse, Argo UML. 
• Desarrollo guiado por el dominio. 

 

 
 
 

 

COMPUTER TEACHER 
Megatractors (Perú). 
Noviembre 2012 – Noviembre 2013 

 
 
Responsabilidades principales: 

• Dictado de clases de computación y ofimática. 
 

 
 
 
 

 Tecnologías principales empleadas: 

• Windows 7, Windows 8, Linux. 

• Google Drive, DropBox. 
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DOCUMENTACIÓN DE 
EXPERIENCIA PROFESIONAL 
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PRODUCCIÓN INTELECTUAL E 
INVESTIGACIÓN 
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- Redacción del artículo “Visión Computacional y Realidad Aumentada para Mejorar la Disponibilidad de 

Información en Atractivos Turísticos” – setiembre del 2024 (ISSN: 2831-7270). 

https://www.iiis.org/CDs2024/CD2024Summer/bookC1.htm 

- Redacción del artículo “Modelo híbrido de aula invertida y aprendizaje basado en retos para mejorar 

la motivación en el aprendizaje de estudiantes universitarios” – marzo del 2024 (ISSN: 2771-6333). 

https://www.iiis.org/DOI2024/CB580DE 

- Redacción del artículo “Service-oriented architecture design for small and medium enterprises with 

infrastructure and cost optimization” – enero del 2021 (ISSN: 18770509). 

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1877050921000375 

- Redacción del artículo “Construction of a virtual museum as an educational tool for cultural 

learning” – octubre del 2020 (IEEE eCF paper id: 550874). 

https://ieeexplore.ieee.org/document/9381153 

  

https://www.iiis.org/CDs2024/CD2024Summer/bookC1.htm
https://www.iiis.org/DOI2024/CB580DE
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1877050921000375
https://ieeexplore.ieee.org/document/9381153
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DISTINCIONES, HONORES O 
RECONOCIMIENTOS 
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- Reconocimiento por participar como ponente en el taller virtual de TIC’s respecto al tema de 

“Producción y publicación de contenido multimedia en internet” dirigido a docentes, administrativos y 

estudiantes de la UNAMBA – 9 de marzo del 2021. 

- Reconocimiento por donación del software de trámite documentario “Sistema de trámite 

documentario virtual” para la Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurímac – 1 de octubre del 

2020. 
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PONENCIAS, ORGANIZACIONES Y 

CAPACITACIONES 
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- Organizador en el curso-taller de “Ciberseguridad”, desarrollado del 27 al 29 de agosto del 2024. 

- Asistente en el curso-taller de “Ciberseguridad”, desarrollado del 27 al 29 de agosto del 2024. 

- Asistente en el curso-taller de “Metodologías de enseñanza en tiempos de la inteligencia artificial”, 

desarrollado del 19 al 21 de agosto del 2024. 

- Asistente en el curso de “Data Center Virtualization”, desarrollado durante el mes de octubre del 2023.  

- Asistente en el curso-taller “Enfoque por Competencia y Evaluación Formativa en Educación superior”, 

desarrollado del 10 al 11 de abril del 2023. 

- Ponente en el “Curso de desarrollo de Aplicaciones Cloud” correspondiente al módulo II del ciclo 

académico de titulación por suficiencia académica UNAJMA, desarrollado del 14 de mayo al 05 de 

junio del 2022. 

- Ponente en el “Ciclo de conferencias magistrales en TIC”, desarrollado del 18 al 22 de julio del 2022. 

- Ponente en el curso de “Desarrollo de software empresarial e integración continua con .Net y 

TeamCity”, desarrollado durante los meses de febrero y marzo del 2022. 

- Ponente en el curso de “Laravel MySQL y Git”, desarrollado durante los meses de febrero y marzo del 

2022. 

- Ponente en el curso de “Sistema de control de versiones GIT”, desarrollado del 3 al 30 de enero del 

2022. 

- Asistente en el curso de “El modelo de renovación de licencia institucional de una universidad”, 
desarrollado del 10 al 25 de junio. 

- Asistente en el curso de “Estrategias metodológicas que desarrollan la motivación del estudiante”, 

desarrollado del 10 al 25 de junio. 

- Asistente en el curso de “Gestión de la calidad universitaria en el contexto de la ISO 21001”, 

desarrollado del 10 al 25 de junio. 

- Asistente en el curso de “Estrategia metodológica de enseñanza en un contexto no presencial”, 

desarrollado del 10 al 25 de junio. 

- Ponente en el evento “El rol de la tecnología de información en el bicentenario”, desarrollado el 

1 y 2 de setiembre del 2021 en Abancay – Perú. 

- Participante en la “Capacitación de administración y despliegue del software antivirus g data endpoint 

protection”, desarrollado el 21 de julio del 2020. 

- Ponente en el “Curso de fundamentos de programación con Android”, desarrollado el sábado 26 de 

mayo del 2016 en Abancay – Perú. 

- Ponente del “Noveno festival latinoamericano de instalación de software libre”, realizado el 27 de abril 

del 2013 en Abancay – Perú. 

- Ponente del “Primer festival latinoamericano de instalación de software libre”, realizado el 29 de 

septiembre del 2012 en Abancay – Perú. 

- Técnico en programación de aplicaciones. 
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IDIOMAS, ÁREAS DE INTERÉS Y 
DISPONIBILIDAD 
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Idiomas 
 Lectura Escritura Habla 

Español Avanzado Avanzado Avanzado 

Inglés Intermedio Básico Básico 

Áreas de interés 
Administración y gestión de proyectos en tecnologías de información. 

 Arquitectura de software. 

Integración y entregas continuas. 

 Análisis funcional. 

Control de calidad de software. 

Control de seguridad informática. 

Desarrollo de sistemas de información y software informáticos. 

 Instrucción y orientación de equipos de trabajo. 
 

Disponibilidad laboral 
 A tiempo parcial A tiempo completo 

Viajes Si No 

Residencia en provincia Si Si 

Residencia en el extranjero Si No 

 


