
 

 

 

 

Información personal 

Dirección Jr. Julio C. Tello B-3 | Abancay | Apurímac | Perú 

Teléfono 961872174 

DNI 70072734 Fecha de Nacimiento 11 de junio 1992 

E-mail juanortizmg@gmail.com 

Página web https://profile.codideep.com/juanortiz 

LinkedIn https://www.linkedin.com/in/juanortizhuaman/ 

 

Educación 

Profesional 
 TÍTULO DE INGENIERO INFORMÁTICO Y SISTEMAS  

Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurímac  

25 de octubre de 2019 

Experiencia 

Profesional 

 Analista programador 

 
Codideep E.I.R.L. (Perú)  

https://www.codideep.com/ 

Enero 2019 – Enero 2020. 

Responsabilidades principales. 

• Instructor del curso “Aplicaciones web con Angular 9 y servicios REST”. 

(Frontend) 

• Propuesta de arquitectura modular para proyectos medianos en Angular. 

• Desarrollo y mantenimiento Backend para el “Sistema de cotización de 

proyectos de Software – Codideep”. 

• Desarrollo y mantenimiento del sistema de control para certificados 

digitales de clientes de la empresa Codideep E.I.R.L. (Backend y 

Frontend) 

JUAN CARLOS ORTIZ HUAMÁN  
SOFTWARE DEVELOPER 

“Me encanta la tecnología, hoy en día me especializo como Full-Stack Developer 

utilizando tecnologías como .NET Core y Angular, me encanta aprender, y es lo que 

hago cada día, tengo conocimientos en múltiples lenguajes de programación como 

C#, Java, TypeScript y JavaScript. Me emociona la idea de desarrollar proyectos de 

alto impacto que solucionen problemas cotidianos.” 

C#, .NET, .NET Core, Web API, Java, Javascript, Angular, RxJs, SQL, MYSQL 

https://profile.codideep.com/juanortiz
https://www.codideep.com/


• Desarrollo y mantenimiento del módulo de usuarios y consultorios para el 

“Sistema de atención odontológica - Codideep”. (Backend y Frontend) 

• Desarrollo y mantenimiento del módulo de pacientes, familiares y alergias 

para el “Sistema de atención odontológica - Codideep”. (Backend y 

Frontend) 

• Desarrollo y mantenimiento del módulo de citas para el “Sistema de 

atención odontológica - Codideep”. (Backend y Frontend) 

• Desarrollo y mantenimiento del módulo de citas odontológicas para el 

“Sistema de atención odontológica – Codideep”. (Backend y Frontend) 

• Desarrollo y mantenimiento del módulo de odontograma para el “Sistema 

de atención odontológica - Codideep”. (Backend y Frontend) 

Tecnologías empleadas 

• C#, Typescript. 

• Angular, Entity Framework Core 

• Visual Studio, VS Code, Postman, SmartGit. 

• SQL Server y MySQL 

• NET Core 2.2, NET Core 3.0 y NET Core 3.1 

• Git y GitLab 

• Angular Material 

• MVC y Desarrollo guiado por el dominio. 

• JWT 

Programador de aplicaciones. 
Dr. Manuel J. Ibarra Cabrera 

Mayo 2018 – Octubre 2018 

Responsabilidades principales. 

• Desarrollo de una app móvil nativa para el sistema operativo Android, 

para contactar al serenazgo más cercano en la ciudad de Abancay.  

• Desarrollo de una app web para la administración de llamadas de 

emergencia en el Serenazgo de Abancay.  

• Optimización de tiempos de búsqueda de rutas más cortas en toda la ciudad 
de Abancay, mediante el uso de grafos y algoritmos como Dijkstra y A*. 

Tecnologías empleadas 

• Java, TypeScript 

• Angular 

• Android Studio y PhpStorm  

• Firebase, Firebase Realtime Database. 

• Git y Bitbucket 

• Google Maps Api, Facebook Login Api 

• Bootstrap y Material Design. 

• MVP y MVC. 

 

Coordinador de local de votación 



 

Oficina nacional de procesos electorales 

18 de setiembre de 2018 al 18 de octubre de 2018  

19 de noviembre de 2018 al 12 de diciembre de 2018 

Responsabilidades principales. 

• Capacitación a miembros de mesa, personeros y ciudadanos en temas 

electorales para las elecciones regionales y municipales 2018. 

• Capacitación a miembros de mesa, personeros y ciudadanos en temas 

electorales para el Referéndum Nacional 2018 

• Gestionar el local de votación y coordinar toda actividad para el día del 

proceso electoral (Material electoral, credenciales miembros de mesa, 

refrigerios, etc.)  

Jefe de prácticas 

 
Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurímac  

13 de mayo 2017 – 22 de diciembre 2017 

Responsabilidades principales. 

• Dictado de clases en laboratorio para el curso de Ingeniería de Software 

• Dictado de clases en laboratorio para el curso de Inteligencia Artificial 

• Profesor de la “Escuela de Invierno” organizado por la Escuela 

Académico Profesional de Ingeniería Informática y Sistemas – UNAMBA 

Tecnologías empleadas 

• C#, PHP, Java, Prolog, JavaScript. 

• CodeIgniter, Visual Studio, Android Studio. 

• MySQL 

• Retrofit 

• Boostrap. 

 

 

 

 

 

 

 



Proyectos 

Personales 
• Adventure Game 

Mayo. de 2019 – Junio 2019. 

Juego realizado con Unity 2D al estilo de Mario Bros, para este juego se crearon 

diversos niveles de complejidad, así como diversos enemigos, además de ello el 

juego permite sumar gemas para mantener vivo al personaje principal 

• Sistema de canchas de grass ABCGAMES 

Abril. de 2019 – Mayo. de 2019 

Sistema hecho con React Js, utilizando apis de google maps e interacción en 

tiempo real, se trató de recrear una parte de la aplicación airbnb para la 

localización e interacción de canchas de grass 

• Juego - SIMÓN DICE 

Setiembre. de 2018 

Juego realizado con puro html, css y javascript, el juego consiste en recordar y 

repetir secuencias de acciones, este juego está basado en el clásico Simón dice. 

CURSOS LOGROS ACADÉMICOS 
PLATZI - https://platzi.com/@juanortiz/ 

• Carrera de ASP.NET – 2019 

• Curso de Angular profesional - 2019 

• Curso de Angular 8 - 2019 

• Curso de SQL y MySQL – 2019 

• Curso de juegos 2D con Unity – 2019 

• Curso básico de MongoDB – 2019 

• Curso básico de NodeJs – 2019 

• Curso de Webpack – 2019 

• Curso de CSS Grid Layout – 2019 

• Curso de React JS – 2019 

• Curso de Git y Github – 2019 

• Curso de Angular 4 – 2018 

• Curso definitivo de Android – 2017 
 

 
Resolución rectoral N° 335-2017- UNAMBA 

Primer puesto en el “X concurso de 
proyectos de Tesis 2017 para egresados y 

bachilleres UNAMBA” 

TRABAJOS DE INVESTIGACIÓN Y PUBLICACIONES 

• 13° Festival de instalación de Software Libre 2017 - 22 de abril 2017  

Ponente en el tema de “Consumo de una API REST usando RETROFIT en 

Android Studio”. 

• Sustentación de tesis 26 de junio del 2019 “Sistema de red de seguridad en línea 

basada en el algoritmo de Dijkstra para reducir el tiempo de respuesta ante casos 

de inseguridad ciudadana en Abancay, 2017”. 

Idiomas 

Español: Lengua nativa 

Inglés:  Básico (ICPNA) 

  

https://platzi.com/@juanortiz/


 

 

 

 

 

 

 

 

 



  



 



 

  



 

 



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 



 



 

  



 

  



 

  



  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 


